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Główne założenia:

Innowacyjne technologie cyfrowe zmieniają dostęp do 

dziedzictwa kulturowego.

Europejskie projekty wspierają cyfryzację i edukację 

heritage.

Rozwój kompetencji cyfrowych w instytucjach kultury jest 

dziś kluczowy.

Współpraca UE-UNESCO pomaga chronić niematerialne 

dziedzictwo w szkołach.

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
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Nowoczesne narzędzia 
cyfrowe w edukacji
Współczesna edukacja wymaga nowoczesnych rozwiązań, które angażują 

uczniów i wspierają nauczycieli w prowadzeniu efektywnych lekcji. Cyfrowe 

narzędzia edukacyjne rewolucjonizują sposób nauczania, oferując 

interaktywne możliwości, które dostosowują się do różnych stylów uczenia 

się.
Dzisiaj przedstawimy jedenaście innowacyjnych platform i aplikacji, które 

poznałyśmy na kursie, a które  mogą znacząco wzbogacić proces edukacyjny. 

Każde z tych narzędzi oferuje unikalne funkcjonalności, od zarządzania klasą 

po wirtualne wycieczki muzyczne.

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
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Zarządzanie klasą i organizacja 
lekcji

ClassroomScreen
Interaktywna tablica 

umożliwiająca wyświetlanie 

timerów, zadań i dźwięków w 

klasie. Może być dostosowana do 

potrzeb konkretnej lekcji, 

pomagając w organizacji pracy 

grupowej i zarządzaniu czasem.

Gadżetownik 
trenera

Zbiór narzędzi i aplikacji 

wspierających nauczycieli w 

prowadzeniu zajęć. Zawiera 

funkcje do tworzenia quizów, 

ankiet oraz różnorodnych gier 

edukacyjnych, które urozmaicają 

proces nauczania.

Nearpod

Interaktywna platforma edukacyjna umożliwiająca tworzenie lekcji z 

multimedialnymi prezentacjami, quizami i ćwiczeniami w czasie 

rzeczywistym.

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
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Gry edukacyjne i interaktywne 
wyzwania

GooseChase

Platforma do tworzenia gier typu scavenger hunt, gdzie uczniowie 

wykonują zadania w rzeczywistości lub online, rozwiązując zagadki i 

odkrywając "skarby" edukacyjne. Zwiedzanie Rzymu z wykorzystaniem 

tego narzędzia.
Quizizz

Narzędzie do tworzenia quizów online, które uczniowie mogą 

rozwiązywać samodzielnie lub w grupach, z natychmiastową oceną 

wyników i sprawdzaniem wiedzy.

Padlet

Platforma do tworzenia interaktywnych tablic, na których uczniowie 

dodają notatki, zdjęcia, filmy i linki, idealna do pracy projektowej i 

zbierania pomysłów. Padlet został stworzony w trakcie kursu.

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
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Nauka języków i komunikacja

Flip (dawniej Flipgrid)

Platforma umożliwiająca nagrywanie krótkich filmików, w 

których uczniowie odpowiadają na pytania lub komentują 

zagadnienia. Idealne do nauki języków obcych i oceniania 

umiejętności wypowiadania się.
Przykład zastosowania: uczniowie nagrywają krótkie wideo 

przedstawiające swoje hobby w języku angielskim, rozwijając 

umiejętności komunikacyjne.

Music Mingle

Aplikacja umożliwiająca uczniom łączenie się z różnymi 

utworami muzycznymi i omawianie ich podczas zajęć. 

Wykorzystywana w klasach muzycznych, językowych lub 

artystycznych.
Praktyczne zastosowanie: uczniowie słuchają fragmentu 

piosenki i w parach omawiają tekst, zwracając uwagę na nowe 

słownictwo i kontekst kulturowy.

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
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Wirtualne muzea i kultura

Google Arts & 
Culture
Aplikacja pozwalająca 

na wirtualne 

zwiedzanie muzeów, 

wystaw oraz 

odkrywanie dzieł sztuki 

z całego świata. 

Doskonała do lekcji 

plastyki i historii 

sztuki.

Patrimonito

Aplikacja edukacyjna 

pomagająca uczniom 

odkrywać i zrozumieć 

dziedzictwo kulturowe, 

tradycje i obiekty 

historyczne różnych 

regionów świata.

Google Lens

Narzędzie rozpoznające 

obiekty, teksty i obrazy 

za pomocą aparatu 

telefonu, idealne do 

identyfikacji roślin, 

zwierząt i tłumaczenia 

tekstów.

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
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Praktyczne Zastosowania w 
Różnych Przedmiotach

1 Matematyka

ClassroomScreen wyświetla timer do rozwiązywania zadań, a Quizizz 

umożliwia natychmiastową ocenę wyników matematycznych.

2 Historia

GooseChase organizuje gry z zagadkami historycznymi, a Google Arts & 

Culture oferuje wirtualne zwiedzanie muzeów historycznych.

3 Biologia

Google Lens identyfikuje gatunki roślin w terenie, a Nearpod jest kolejnym 

narzędziem do tworzenia interaktywnych lekcji.

4 Języki obce

Flip umożliwia nagrywanie wypowiedzi, a Music Mingle wspiera naukę przez 

analizę tekstów piosenek.

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
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Korzyści z zastosowania 
narzędzi cyfrowych
Zwiększone zaangażowanie

Interaktywne narzędzia angażują 

uczniów w bardziej aktywny 

sposób, wykorzystując różnorodne 

media i formy aktywności, które 

odpowiadają różnym stylom 

uczenia się.

Personalizacja nauczania

Nauczyciele mogą dostosowywać 

lekcje do indywidualnych potrzeb 

uczniów, oferując różne poziomy 

trudności i formy prezentacji 

materiału edukacyjnego.

Rozwój kompetencji cyfrowych

Regularne korzystanie z nowoczesnych technologii wspiera rozwój 

umiejętności cyfrowych uczniów, przygotowując ich do wyzwań 

współczesnego świata.

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
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Dzielenie się wiedzą po odbytym kursie

Z uczniami

• Edukacja outdoorowa: muzea, wystawy, lekcje w terenie

• Wykorzystanie narzędzi cyfrowych w trakcie zajęć

przedmiotowych, zajęć z wychowawcą

Z rodzicami

• „Szkoła dla rodziców” – wprowadzenie rodziców do pracy z 

narzędziami digitalnymi wykorzystywanymi w trakcie nauki

• Pokazanie zalet i niebezpieczeństw z korzystania z edukacji 

cyfrowej

Z nauczycielami

• Wymiana doświadczeń podczas spotkań z nauczycielami

• Udostępnianie materiałów i pomocy metodycznych

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
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Podsumowanie 

Każde z przedstawionych jedenastu narzędzi stanowi cenne wsparcie w 

procesie edukacyjnym, oferując unikalne możliwości wzbogacenia 

tradycyjnych metod nauczania. Od zarządzania klasą przez 

ClassroomScreen, po wirtualne wycieczki z Google Arts & Culture - te 

rozwiązania rewolucjonizują sposób prowadzenia lekcji.
Kluczem do sukcesu jest stopniowe wprowadzanie tych narzędzi, 

rozpoczynając od najprostszych rozwiązań i rozwijając kompetencje cyfrowe 

zarówno nauczycieli, jak i uczniów. Regularne stosowanie tych platform 

pozwala na tworzenie bardziej angażujących, interaktywnych i efektywnych 

doświadczeń edukacyjnych.
Zachęcamy do eksperymentowania z różnymi narzędziami i dostosowywania 

ich do specyfiki prowadzonych przedmiotów oraz potrzeb konkretnych grup 

uczniów.

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
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