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Gtowne zatozenia:

Innowacyjne technologie cyfrowe zmieniajg dostep do

dziedzictwa kulturowego.
Europejskie projekty wspierajg cyfryzacje i edukacje
heritage.

Rozwdj kompetencji cyfrowych w instytucjach kultury jest

dzis kluczowy.

Wspdtpraca UE-UNESCO pomaga chroni¢ niematerialne

dziedzictwo w szkotach.

Dofinansowane przez
Unie Europejska
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Nowoczesne narzedzia

cyfrowe w edukacji

Wspoétczesna edukacja wymaga nowoczesnych rozwigzan, ktére angazuja

ucznidéw i wspieraja nauczycieli w prowadzeniu efektywnych lekcji. Cyfrowe

narzedzia edukacyjne rewolucjonizujg sposéb nauczania, oferujac
interaktywne mozliwoSci, ktére dostosowuja sie do réznych styléw uczenia

sie.
Dzisiaj przedstawimy jedenascie innowacyjnych platform i aplikacji, ktore

poznalySmy na kursie, a ktére moga znaczgaco wzbogacic¢ proces edukacyjny.
Kazde z tych narzedzi oferuje unikalne funkcjonalnosci, od zarzadzania klasa

po wirtualne wycieczki muzyczne.
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Zarzadzanie klasa i organizacja
lekcji

Gadzetownik

ClassroomScreen trenera

Interaktywna tablica Zbioér narzedzi i aplikacji

umozliwiajgca wyswietlanie wspierajacych nauczycieli w

timeréw, zadan i dzwiekow w prowadzeniu zajeé. Zawiera

klasie. Moze by¢ dostosowana do funkcje do tworzenia quizow,

potrzeb konkretnej lekcji, ankiet oraz réznorodnych gier

pomagajac w organizacji pracy edukacyjnych, ktére urozmaicaja

grupowej i zarzadzaniu czasem. proces nauczania.

Nearpod

Interaktywna platforma edukacyjna umozliwiajaca tworzenie lekcji z
multimedialnymi prezentacjami, quizami i ¢wiczeniami w czasie

rzeczywistym.
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Gry edukacyjne i interaktywne
wyzwania

GooseChase

1 Platforma do tworzenia gier typu scavenger hunt, gdzie uczniowie
wykonuja zadania w rzeczywistos$ci lub online, rozwiazujac zagadki i
odkrywajac "skarby" edukacyjne. Zwiedzanie Rzymu z wykorzystaniem

tego narzedzia.
Quizizz

p) Narzedzie do tworzenia quizéw online, ktére uczniowie moga
rozwigzywaé samodzielnie lub w grupach, z natychmiastowa ocena

wynikow i sprawdzaniem wiedzy.

Padlet

Platforma do tworzenia interaktywnych tablic, na ktérych uczniowie
3
dodaja notatki, zdjecia, filmy i linki, idealna do pracy projektowej i

zbierania pomystéw. Padlet zostat stworzony w trakcie kursu.
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Nauka jezykow i komunikacja

Flip (dawniej Flipgrid)

Platforma umozliwiajaca nagrywanie kroétkich filmikow, w
ktérych uczniowie odpowiadajg na pytania lub komentuja
zagadnienia. Idealne do nauki jezykéw obcych i oceniania

umiejetnos$ci wypowiadania sie.
Przyktad zastosowania: uczniowie nagrywaja krétkie wideo

przedstawiajgce swoje hobby w jezyku angielskim, rozwijajac

umiejetnosci komunikacyjne.

Music Mingle

Aplikacja umozliwiajaca uczniom taczenie sie z r6znymi
utworami muzycznymi i omawianie ich podczas zajec.
Wykorzystywana w klasach muzycznych, jezykowych lub
artystycznych.

Praktyczne zastosowanie: uczniowie stuchaja fragmentu

piosenki i w parach omawiaja tekst, zwracajac uwage na nowe

stownictwo i kontekst kulturowy.
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Wirtualne muzea i kultura
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Google Arts &
Culture

Aplikacja pozwalajaca
na wirtualne
zwiedzanie muzedw,
wystaw oraz
odkrywanie dziet sztuki
z catego Swiata.
Doskonata do lekcji
plastyki i historii

sztuki.

A
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Patrimonito

Aplikacja edukacyjna
pomagajgca uczniom
odkrywad i zrozumiec
dziedzictwo kulturowe,
tradycje i obiekty
historyczne réznych

regionéw Swiata.

(]

Google Lens

Narzedzie rozpoznajace
obiekty, teksty i obrazy
Za pomocag aparatu
telefonu, idealne do
identyfikacji roslin,
zwierzat i thumaczenia

tekstow.

Made with GRIMA



https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Praktyczne Zastosowania w

Réznych Przedmiotach

|

Matematyka

ClassroomScreen wyswietla timer do rozwigzywania zadan, a Quizizz

umozliwia natychmiastowa ocene wynikow matematycznych.

Historia

GooseChase organizuje gry z zagadkami historycznymi, a Google Arts &

Culture oferuje wirtualne zwiedzanie muzeéw historycznych.

Biologia
Google Lens identyfikuje gatunki roslin w terenie, a Nearpod jest kolejnym

narzedziem do tworzenia interaktywnych lekcji.

Jezyki obce
Flip umozliwia nagrywanie wypowiedzi, a Music Mingle wspiera nauke przez

analize tekstéw piosenek.
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KorzySci z zastosowania
narzedzi cyfrowych

Zwiekszone zaangazowanie . )
Personalizacja nauczania

Interaktywne narzedzia angazujg Nauczyciele mogg dostosowywacé
uczniéw w bardziej aktywny lekcje do indywidualnych potrzeb
sposob, wykorzystujac réznorodne uczniéw, oferujac rézne poziomy
media i formy aktywnoSci, ktére trudnoSci i formy prezentacji
odpowiadaja r6znym stylom materiatu edukacyjnego.

uczenia sie.

Rozwdj kompetencji cyfrowych

Regularne korzystanie z nowoczesnych technologii wspiera rozwdj
umiejetnosci cyfrowych uczniéw, przygotowujac ich do wyzwan

wspolczesnego Swiata.



https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Dzielenie sie wiedza po odbytym kursie

e Z rodzicami
Z uczniami

,Szkota dla rodzicéw” — wprowadzenie rodzicow do pracy z

Edukacja outdoorowa: muzea, wystawy, lekcje w terenie narzedziami digitalnymi wykorzystywanymi w trakcie nauki

Wykorzystanie narzedzi cyfrowych w trakcie zaje¢ * Pokazanie zalet i niebezpieczenstw z korzystania z edukacji

przedmiotowych, zaje¢ z wychowawca cyfrowej

Z nauczycielami

Wymiana doswiadczen podczas spotkan z nauczycielami

Udostepnianie materiatow i pomocy metodycznych
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Podsumowanie

Kazde z przedstawionych jedenastu narzedzi stanowi cenne wsparcie w
procesie edukacyjnym, oferujac unikalne mozliwosci wzbogacenia
tradycyjnych metod nauczania. Od zarzadzania klasg przez
ClassroomScreen, po wirtualne wycieczki z Google Arts & Culture - te

rozwigzania rewolucjonizuja sposob prowadzenia lekcji.
Kluczem do sukcesu jest stopniowe wprowadzanie tych narzedzi,

rozpoczynajac od najprostszych rozwigzan i rozwijajac kompetencje cyfrowe
zaréwno nauczycieli, jak i uczniéw. Regularne stosowanie tych platform
pozwala na tworzenie bardziej angazujacych, interaktywnych i efektywnych

doswiadczen edukacyjnych.
Zachecamy do eksperymentowania z ré6znymi narzedziami i dostosowywania

ich do specyfiki prowadzonych przedmiotéw oraz potrzeb konkretnych grup

uczniow.
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